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ZUM PAKET

10-MINUTEN-SYSTEM

BANKROLL
Fur das 10-MINUTEN-SYSTEM wird empfohlen, die Bankroll auf 6 Signale aufzuteilen.

Die Bankroll sollte so gewahlt werden, dass alle 6 mdglichen Einsatze eines kompletten Spiels problemlos
abgedeckt werden kdnnen. Die entsprechende Einsatzstaffel findest du in dieser Broschure.

Als Beispiel wird mit einer Bankroll von 2.000 € gestartet und diese schrittweise auf 4.000 € aufgebaut. Ab
diesem Zeitpunkt kbnnen die Gewinne taglich ausgezahlt werden.

Naturlich kann auch direkt mit einer Bankroll von 4.000 € gestartet werden.
Ist das System auch mit einer kleineren Bankroll moglich?

Ja. Auch mit 500 € kann das 10-MINUTEN-SYSTEM gespielt werden. Der Kapitalaufbau dauert dann
entsprechend langer.

SO FUNKTIONIERT DAS 10-MINUTEN-SYSTEM

Beim 10-MINUTEN-SYSTEM setzen wir ausschlieRlich auf die Wettoption;Mehr als 0,5 Tore".
Das Ziel ist einfach: Es muss innerhalb des jeweiligen Wettzeitraums mindestens 1 Tor fallen.

Die Strategie besteht aus insgesamt 6 Signalen, die sich Uber ein komplettes Spiel verteilen.

SIGNAL 1

00:00 bis 09:59
Wettoption: Mehr als 0,5 Tore

Fallt innerhalb der ersten zehn Minuten mindestens ein Tor, ist die Wette gewonnen und die Strategie fur
dieses Spiel beendet.
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SIGNAL 2

Fallt in den ersten zehn Minuten kein Tor, wird auf die nachste verfliigbare Wettoption gewechselt.

1. Drittel — Mehr als 0,5 Tore

Jetzt genilgt ein Tor im restlichen Verlauf des ersten Drittels, damit die Wette gewinnt.

SIGNAL 3

Fallt auch im restlichen 1. Drittel kein Tor, wird die Strategie im 2. Drittel fortgesetzt.

20:00 bis 29:59
Wettoption: Mehr als 0,5 Tore

SIGNAL 4

Fallt zwischen 20:00 und 29:59 kein Tor, wird erneut auf die Wettoption

2. Drittel — Mehr als 0,5 Tore

gesetzt.

SIGNAL 5

Bleibt auch das 2. Drittel torlos, beginnt das gleiche Vorgehen im 3. Drittel.

40:00 bis 49:59
Wettoption: Mehr als 0,5 Tore

SIGNAL 6

Fallt auch in diesem Zeitraum kein Tor, folgt das letzte Signal:

3. Dirittel — Mehr als 0,5 Tore

Damit ist die Strategie flr dieses Spiel abgeschlossen.
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WICHTIG

Nach jedem gewonnenen Signal wird die Strategie beendet und beim nachsten Spiel wieder mit Signal 1
begonnen.

Nur wenn kein Tor fallt, wird gemaf Einsatzplan zum n&chsten Signal gewechselt.

HAPPY PROFITS!
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