
DREAM CHASERS
S  P  I  E  L  A  N  L  E  I  T  U  N  G   ·   T  E  N  N  I  S   -   S  P  I  E  L   S  Y  S  T  E  M

ZUM PAKET

TENNIS-SPIEL-SYSTEM

BANKROLL

Für das Tennis-Spiel-System wird die Bankroll auf 6 Signale aufgeteilt.

Die Bankroll sollte so gewählt werden, dass alle 6 möglichen Einsätze gemäß Einsatzplan problemlos 

abgedeckt werden können.

Als Beispiel wird in dieser Broschüre mit einer Bankroll von 2.000 € gestartet und diese auf 4.000 € aufgebaut. 

Ab diesem Zeitpunkt können Gewinne täglich ausgezahlt werden.

Natürlich kann auch direkt mit einer Bankroll von 4.000 € gestartet werden.

Auch eine kleinere Bankroll, beispielsweise 500 €, ist möglich. Der Kapitalaufbau dauert dann entsprechend 

länger.

SO FUNKTIONIERT DAS TENNIS-SPIEL-SYSTEM
Das Tennis-Spiel-System basiert auf ausgewählten Tennisspielen und wird ausschließlich nach den 

vorgegebenen Signalen gespielt.

Pro Tag werden in der Regel 2 Tennis-Signale bereitgestellt.

Jedes Signal bezieht sich auf ein bestimmtes Aufschlagspiel eines Spielers.

Dabei gibt es zwei mögliche Wettvarianten:

WETT-VARIANTEN

Welche Variante gespielt wird, ist immer direkt im jeweiligen Signal angegeben.

VARIANTE 1

Spiel X – Aufschläger gewinnt „0, 15 oder 30“: JA

Der aufschlagende Spieler muss sein Aufschlagspiel gewinnen und darf dabei beim eigenen Aufschlag 

maximal 30 Punkte abgeben.
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VARIANTE 2

Spiel X – Aufschläger gewinnt „0 oder 15“: NEIN

Der aufschlagende Spieler muss sein Aufschlagspiel gewinnen und darf dabei beim eigenen Aufschlag nicht 

mit 0 oder 15 Punkten zurückliegen.

SO LÄUFT EIN SIGNAL AB
Jedes Signal wird einzeln bewertet.

Beispiel:

Signal: Spiel 6 – Aufschläger gewinnt „0, 15 oder 30“ – JA

• Wird dieses Aufschlagspiel gewonnen, ist das komplette Signal erfolgreich abgeschlossen.

• Die Strategie endet für dieses Signal und beim nächsten Signal wird wieder regulär gestartet.

Wird das Signal verloren, folgt das nächste Anschluss-Signal gemäß Vorgabe.

Beispiel:

Anschluss-Signal: Spiel 8 – Aufschläger gewinnt „0, 15 oder 30“ – JA

Der Einsatz wird gemäß Einsatzplan erhöht und das nächste Signal wird gespielt.

DIE PROGRESSION
Innerhalb eines Matches können bis zu 4 Signale hintereinander gespielt werden.

Beispiel:

• Spiel 6

• Spiel 8

• Spiel 10

• Spiel 12

Der Grund dafür ist, dass unser ausgewählter Spieler bei jedem zweiten Spiel den eigenen Aufschlag hat.

Nach einem gewonnenen Signal wird die Progression beendet und beim nächsten Signal wieder mit Signal 

1 begonnen.
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Sollte ein komplettes Match ohne gewonnenes Signal abgeschlossen werden, wird die Strategie beim 

nächsten verfügbaren Signal gemäß Einsatzplan fortgesetzt.

WICHTIG
• Gespielt werden ausschließlich vorgegebene Tennis-Signale.

• Die jeweilige Wettvariante wird immer direkt im Signal angegeben.

• Pro Tag stehen in der Regel 4 bis 6 Signale zur Verfügung.

• Die Progression kann innerhalb eines Matches bis zu 4 aufeinanderfolgende Signale umfassen.

• Der Einsatzplan sollte konsequent eingehalten werden.

HAPPY PROFITS!
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